[image: image1.jpg]



[image: image2.jpg]Spielanleitung zum Calimerospiel
Spielvorbereitung: der Spielplan und die Spielkarfen werden laminiert. Die Karten
werden aus einander geschniffen. An diesem Spiel kénnen vier Kinder feilnehmen.
Jedes Kind erhalf eine Spielfigur und stellt diese an den Starf. Wer zuerst 6 wiirfelf
darf beginnen. Das Kind darf um so viele Felder weiter ziehen, wie es Punkfe gewiirfelt
hat. Kommt es auf dieses Feld zu sfehen, @ so muss es eine Karte vom
Kartenstapel ziehen. Es sieht den Calimero vor, rechts von, links von, auf; unteroder hinter
einer anderen Figur sfehen, beziehungsweise zwischen zwei Figuren sfehen. Es
muss nun einen Safz bilden: “Calimero stehf /ist rechts neben ..."
Ein Erwachsener solle bei diesem Spiel als Spielleifer fungieren und die Sétze eventuell
auch korrigieren.
Vor dem Spiel isf es gtinsfig mit Hilfe von Stofftieren die Prapositionen zu tiben.
Hat ein Kind noch geringe Deufschkenntnisse, sollten anfangs nur zwei verschiedene
Lagebezeichnungen eingeiibf werden.
Weitere Spielregeln knnen die Spielfeilnehmer unfer einander vereinbaren. Es muss
jo nicht unbedingt einen Sieger und damit auch Verlierer geben.

Viel Spaf!
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