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Zuerst werden der Spielplan und die Spielkarfen laminiert. Die Spielkarten werden ausgeschniften. Die
Spielkarfen mit dem Hasen zx¢:  werden verdeckt neben den Spielplan gelegt. Die Spielkarten mit

‘dem anderen Hosen werden zuerst sorliert. Die Karten mit den Farbpunken ' ‘

werden ebenfalls verdeckt neben den Spielplan gelegt. Die Karfen mit den Symbolen

werden offen neben den Spielplan gelegt. £
Jeder Spieler sfellt seine Spielfigur auf das Starffeld. Der jingste Mitspieler darf zu wiirfeln beginnen.

Er darf gemaB der Wiirfelpunkte auf dem Spielfeld vorwarts ziehen. Kommf ein Spieler auf ein Feld mif einem

Hasen " zu sfehen, so wird eine Karte mit den Farbpunkfen vom Stapel genommen und umgedreht.

Der Spie[er soll maglichst schnell die entsprechende Symbolkarte, die offen neben dem Spielplan liegt finden

und an sich nehmen.

. Das Kartenpaar wird vom Spielleifer aus dem Spiel genommen. Der Spieler erhalt

ein kleines Osferei. Kommt ein Spieler auf ein Feld mit dem Strohhasen %zu sfehen wird eine Karte
vom enfsprechenden Stapel abgehoben. ' Der Spieler soll méglichst schnell die Anzahl der abgebildefen

Ostereier benennen und sagen wie viele Eier man noch dazu geben muss um fiinf Eier zu haben.
Schafft das der Spieler bekommt er ebenfalls ein kleines Osferei. Nach einer vorher zu vereinbarenden

Spieldauer wird das Spiel beendet. Der Spieler mit den meisten Ostereiern ist der Sieger dieser Spielrunde.
STU“ de( Ops'ereier kuﬂﬂ man uuch Glass'eine Odef Bohnen Verwenden.
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