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Zuers! werden die 36 Karfen ungeordne' clu[ den Tisch gelegi. Die Kinder sollen “Quarlefte” bilden.

Ist das gelungen, werden die Karten gut gemischf und mit der Bildseife nach unfen wie bei einem Memory
auf den Tisch gelegt.

Am Spiel kénnen drei bis vier Kinder feilnehmen. Jedes Kind benétigt einen Notizzeftel und einen Bleisfift.
Es wird nun Memory gespiel.

Wenn ein Kind ein Kartenpaar aufgedeck hat, so bleiben diese beiden Karfen aufgedeckt liegen.

Das Kind nofiert fiir sich die Zahl 2 auf einem Notizzeltel. Wenn ein Kind die drifte Karfe des Quarfefts
aufdecken konnfe noliert es auf seinem Nofizzeltel die Zahl 3. Das Kind das die vierfe Karte aufdecken
konnte darf die Zahl 4 fir sich nofieren.

Wenn alle Karfen aufgedeckt worden sind darf jedes Kind seine Punkfe zusammen zéhlen.
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