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Physik und Chemie
Versuche zum Thema Sinken und Schwimmen – Auftrieb und Dichte

1. Nutzung des Auftriebs:

Du brauchst:

· 1 große Schüssel Wasser

· ein wenig Plastilin 

Was musst du tun?

Forme aus dem Plastilin eine Kugel und lass sie ins Wasser gleiten. Was passiert?

Forme nun eine kleine Insel mit Plastilin. Was geschieht nun?

2. Das schwimmende Ei 

Du brauchst:

· 2 Gläser ( 1 großes 0,5l; 1 kleines 0,25l)

· Salz

· Wasser

· ein Ei

Was musst du tun?

Zuerst füllst du 1/4l Wasser in das größere Glas. Lege das Ei ins Wasser. Was geschieht?

Löse nun in dem kleinen Glas gefüllt mit Wasser einige Teelöffel Salz auf. Gieße nun das Salzwasser vorsichtig in das große Glas ohne das Ei zu treffen. Was kannst du beobachten?

3. Öl und Sirup

Du brauchst:

· 1 Glas Wasser

· Sirup

· Öl

· eventuell Spiritus, Zuckerwasser und Petroleum.
Was musst du tun?

Gieße eine Probe aller Flüssigkeiten vorsichtig in das Glas. Was kannst du beobachten? Welche Schichten bilden sich?

4. Dichte bzw. ein Aräometer
Du brauchst: 

· 3 Gläser

· 1 Strohhalm

· Plastilin

· Wasser

· Salz

· Öl

Was musst du tun?

Gib etwas Wasser in ein Glas. Fixiere nun auf einem Ende des Strohhalmes einen Klumpen Plastilin und lass ihn im Glas schwimmen. Markiere auf dem Halm die Wasserhöhe. 

Fülle jetzt das zweite Glas mit der gleichen Wassermenge und löse nun etwas Salz darin auf. Lass den Halm nun darin schwimmen. Was fällt dir auf?

Das 3. Glas wird ebenfalls mit der gleichen Menge Wasser gefüllt. Dieses Mal gießen wir etwas Öl ins Wasser und geben den Strohhalm hinein. Was geschieht jetzt?

4. Schwimmen oder nicht schwimmen – das ist hier die Frage...

Du brauchst:

· Materialien wie: Holz, Stein, Murmel, Schraube, Papier, Schere, Socke, Filz, Watte, Legostein, Playmobil, Plastik, Alufolie, Korken, Gummiringerl. Kreide, Ei, Luftballon, Büroklammer, Knopf, Radiergummi, Kluppe, Münze, Stecknadeln, Streichholz, Schwamm, Schaum oder Moosgummi, Blatt,...

· Eine Schüssel Wasser

Was musst du tun? 

Lege verschiedene Gegenstände ins Wasser. Was geschieht? Zeichne die Gegenstände, die sinken unten, die die schwimmen oben in das Bild ein.
Schwimmt


[image: image4.wmf]
Sinkt
5. Kartesianischer Taucher
Du brauchst:

· ein Flasche

· einen Gummiflaschenverschluss

· ein Stück Orangenschale

· Wasser

Was musst du tun?

Schnitze aus der Schale ein kleines Orangenboot und gib es in die mit Wasser gefüllte Flasche. Verschließe sie nun mit dem Gummistöpsel. Drücke nun mit deinem Daumen auf den Stöpsel. Was geschieht?
6. Titanic

Du brauchst:

· eine leere Flasche

· einen dünnen Schlauch

· Waschbecken

Was musst du tun?

Lege die leere Flasche in das mit Wasser gefüllte Waschbecken. Unter die Flasche legst du den Schlauch. Blase nun in den Schlauch hinein. Was kannst du erkennen?

7. Lehrerversuch:

Du brauchst:

· 2 Schnapsgläser

· Alkohol

· Tinte

· Wasser

· Eine Spielkarte

Was musst du tun?

Fülle ein Glas mit Alkohol und färbe diesen mit Tinte. Das andere Glas fülle mit Wasser. Lege nun die Spielkarte auf das Glas mit dem Wasser und drehe es vorsichtig um. Stell nun das Glas über das andere bis du dir sicher sein kannst, dass die Ränder beider Gläser exakt übereinander sind. Ziehe nun die Spielkarte ein kleinwenig weg. Was geschieht?
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